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Château d'Auzers

FICHE PÉDAGOGIQUE

Journée scolaire 6-8 ans
Cycle 2 - CP, CE1, CE2

Petits explorateurs, grandes découvertes !

Une journée pour découvrir le Château d'Auzers par deux approches complémentaires : une chasse au trésor pédagogique 
dans le parc et une visite contée, très rythmée, du monument et de ses intérieurs.

Objectifs pédagogiques

Découvrir un château et certains aspects de la vie d'autrefois.

Observer un monument, son architecture et son 

environnement.
Se repérer dans le temps et identifier plusieurs périodes 

historiques.
Écouter, comprendre, s'exprimer et enrichir son vocabulaire.

Mobiliser le calcul, les formes, la logique et l'observation.

Coopérer, respecter des consignes et apprendre en jouant.

Programme de la journée

10h00 Arrivée au château et accueil du groupe

10h15 Chasse au trésor pédagogique

11h15 Temps calme / transition

12h00 Pique-nique

13h30 Visite pédagogique Jeune Public

14h45 Fin de l'activité et départ

Le matin - Chasse au trésor pédagogique  Des petits explorateurs aux apprentis chevaliers

Dans le parc, les élèves suivent un parcours de 10 défis. Au fil des épreuves, les 
petits explorateurs deviennent apprentis chevaliers : ils observent, comptent, 
construisent, bougent et résolvent des énigmes autour des animaux, des tours, 
des blasons et du paysage.

Les défis alternent réflexion et mouvement : dénombrement de chevaliers, observation 
des tours et échauguettes, construction avec des formes géométriques, jeu du miroir à 
partir du blason, équilibre, coopération, mots à reconstituer, silhouettes d'objets du 
chevalier, repérage dans la semaine et observation de la girouette.

Mathématiques
nombres, calcul, formes

Français
consignes, vocabulaire

Questionner le monde
animaux, météo, patrimoine

EPS
équilibre, coordination

Coopération
agir et résoudre ensemble
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L’après-midi - Visite pédagogique Jeune Public Cycle 2

Une visite contée et très rythmée

Pendant environ 45 minutes, plusieurs personnages liés à l'histoire du château prennent successivement la parole. Les élèves 
découvrent l'architecture extérieure, les systèmes de défense, les pièces du château, les objets, les décors et les 
transformations du monument au fil des siècles.

1. Observer l’architecture défensive

Tour de guet, murs épais, chemin de ronde, base évasée, escalier de 
défense, réserve d'eau et ouvertures de tir permettent de comprendre 
comment le château protégeait ses habitants.

2. Découvrir la vie quotidienne

Cuisine ancienne, cantou, cuisson, conservation des aliments, sel, 
coffres et mobilier donnent des repères concrets sur les façons de 
vivre autrefois.

3. Comprendre les transformations

La frise des générations, l'incendie de 1470, la Renaissance, 
l'apparition des fenêtres et des espaces de confort montrent 
comment le château évolue avec les époques.

4. Comprendre le patrimoine

Portraits, blasons, mobilier, oratoire, peintures de pèlerins et 
redécouverte de la pièce au XXe siècle permettent d'aborder la 
conservation et la transmission du patrimoine.

Apprentissages mobilisés

• Se repérer dans le temps : avant / après, succession des générations, grandes 
périodes.

• Observer et raisonner : relier un élément architectural ou un objet à sa fonction.

• Comprendre et s’exprimer : écouter un récit, mémoriser, décrire, acquérir un 
vocabulaire précis.

• Découvrir le patrimoine : comprendre pourquoi des traces du passé sont 
conservées et transmises.

Informations pratiques

Accueil des classes sur réservation.

Pique-nique à prévoir par le groupe.

Tenue adaptée au parc et à la météo.

Enseignants et accompagnateurs : gratuits.

Tarifs scolaires
Visite : 7 € / enfant

Chasse au trésor : 6 € / enfant

Journée complète : 13 € / enfant

Lundi : journée complète 12 € / enfant

Observer, chercher, comprendre, découvrir : une journée pour grandir avec le patrimoine.


